Seznams spotenskvchhher k wvig ceni we WF
Knihovny Kromefizska

Nazev'hry Popis Vek | Potet | Doba
hr&a | trvani
hry
Cas neni na Vasi strantakze vyslovte co Vas napadne.
Kuli¢ky ve specialntasomfe sefiti doli s mizete si byt
jisti, Ze VaSe odpaydi budou obas zvlastni s hoanse 10-
nasnéjete. Pokud budete mit &ti, mizete se otazce8+ | 3-6 |15
vyhnout nebo ji pehodit na jiného hez. min.

Détska verze hry Activity je fizptisobena malym dem
stylem obrazk i barevnosti. Herni plan i@dstavuje
cesttku dzungli (jejiz délku Ize upravit). Délka hry se 30

e rpﬁze podle po‘rtaby t_JQrawt. Hra byla testovana s velkyrf+ | 3-16 min.
— uspchem mat&skymi Skolami.
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Activity: junior Activity Junior Turbo je nova verze hry Activity dior.

turbo Hra je obohacena &sova, ktery znane hru zdynamiti.
Cas kvapi! VzruSujici rychld zdbava s Activitami! jgdnu
minutu je poteba uhadnout vzdy dva pojmy... 8 |4-1240
min.

Hra Activity je kombinaci kreativnich hernich elemtie Pojmy
jsou vyswtlovany pomoci kresleni, opisu nebo pantomimy a
spoluhréi je museji uhodnout. M&-li byt pojem nakreslersmé
se i tom ani mluvit, ani gestikulovat. Kresba nesmsalovat 60
ani pismena a adisla. Ri opisu musi byt pojem slo¥ropsan.| 12 | 3-6
Nesmi @i tom byt pouZito jak slovo samotné, tak ani jelotek
nebo jeho odvozené formy. Ma-li byt pojemiibtizen
pantomimicky, nesmi sefippm ani mluvit, ani ukazovat na
jakékoli predntty.

min.

Détska hraAZ kviz junior je ukena vSem zvidavym a bystrym
détem. Princip hry vychazi z oblibené ssigt pro dosgié AZ
kviz. K vitézstvi ve flie je teba kombinace znalosti |a
strategickych schopnosti - &em se stane ten, kdo propdji [t10+ | 2+
strany herniho planu s pomoci Zet®vé barvy. Zetony hié
ziskavaji za spravné odpmir na soutzni otazky.

30
min.

Cestujte po ZOO a objevujte zajimavarata, kterafeba ani
neznate a hrou se o nich dozvite mnoho zajimav&hem hr&a
je vyfotit 12 riznych zvfat a dobe hospodat. Vyhrava hré,
ktery ma na konci hry nejvice p&m Hra rozviji zoologické 5+ | 2 -4
znalosti, procviuje samostatné rozhodovaniianpsi zdbavu. 2
varianty hry.

45
min.




Dobble je nova rodinné hra vhodna peai @d 6 let zamdrena
na rychlost, posgeh, reflexy! Hréi zde hledaji dva stejn
symboly na kartachipraznych verzich hry. Super jsou kulg
karty i jednoduchd pravidla vysteena doslova za par sekun
Cilové skupina jsoudti i rodice - vSichni, kdo se cjf poradrg

bavit a nemajéas praitat dlouha pravidla.
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15
min.

Mys! Kniha! Kieslo! Lahev! Duch! Ve ie je 5 fiznych

dreveénych predneta - bily duch, zelena lahev, modra kniha,

cervené keslo a Sedd myS. Na kartdch jsou obrazchto
predn®ti, ovSem ne vzdy ve spravnych barvach. Hra obs&h
varianty - jednodussi a n&rajsi.

20
min.

i PISMENKO K PISMENKLU

Pismenko k pismenku je variaci na slovni hry, kier
uréena pro ¢ti, které se s pismeny a se skladanim

teprve seznamuji. Hra stimulujégmysleni a zaroweuci
soustedni a udrzeni pozornosti. Jedna sé&itur skwlou
pomicku k seznameni s pismeny, coz vyipomaha
snadijSimu zvladnuttteni a psani.

30
min.

10

Povolani

Hra maly objevitel Povolani je vildvaci skladeka, diky které
se dti seznami s praci lidi n&znych pozicich a s pracovnirn
nastroji. Hra obohacuje slovni zasobu spojenouvelpaimi,
cvi¢i schopnost komunikace na dané téma, probouzi z@j
poznani a takeé rozviji vizualni pé&tha manualni schopnosti.

25
min.

Dv¢ skwlé hry na oboustranném barevném hracim planu s
s plastovymi hracimi kameny jsou idealni pro seavénukti
s nejoblibeSi slovni hrou na ¢¢. Détska verze hry se slov
ma za ukol &t pobavit, ale také pomoci rozvinout znalg
ceského jazyka.

polu
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30
min.

Klasickéa stolni hra na principu tvorbyikovky. Hr& musi
vyuZzit co nejlépe svych 7 nahadwytaZzenych pismen k tvash
slov na hernim planu. Slova musi navazovat néiv@ dmis¢na
jako v KiZzovce. Kazdé pismeno ma svoji bodovou hodnotu
kazdé usgsne vytvorené slovo se héé scitaji body. Nekteré
policka na planu jsou navic bodbrvyhodréna. Vyhrava hr&s
nejvyssim psétem bodh.
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Slovni Expres je &ska slovni hra, kter4 nenechade & klidu.
Jeji sodésti je totiz zvongek, na ktery rize kdykoliv rekdo
zazvonit a ukoéit tak herni kolo. Utité vybornou alternativoy
k jiz klasickym slovnim hram. Oceni jig@devSim éti Skolniho
veéku, které se s abeceddehia teprve seznamuiji.

14

Superfarmé

Staite se spravnym superfarfeén, zabyvejte se chove
domacich zvat, rozSiujte své stado. OvSem davejte si ta
pozor, stddo obchazi liska a vlk a snaz se zabi@mit, aby se
tva zviata stala jejich kiasti.
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30
min.




Tik tak bum junior

Tik Tak Bum junior je vzruSujici slovni hradend pro ¢ti jiz

od predSkolniho ¥ku. Hr&i vymysleji slova, ktera maji spojito
s obrazkem na katt Musi byt vSak rychli, aby jim bomika
nevybuchla v ruce! Hed se stidaji, dokud bomba tika. Jakmi
bomba vybuchne, musi si kraktery ji pra¥ drzel v ruce,
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ponechat kartku s obrazkem. Bomba se znovu nastartuje,

odkryje se dalSi karta...

15
min.

Hra: NejmladsSi hré& zatina. KdyZ je hré narads tak hodi
kostkou a vytdhne barvudyy odpovidajici bary, kterd padla
na kostce — vZzdy se odebira z nejvysSich patenidPoipadne
opicka tak si ji ponecha u sebe. Pokud na kostce pzaiiea
ty¢ky, kterd jiz neni veie, tak hrd toto kolo vynechava. Héa
se v tazich gidaji ve smiru hodinovych raicek.

30
min.

Ubongo - Honba za diamanty

Afrika ukryva diamanty nedozirné ceny. Cesta k au$em nen
jednoducha. Ty nejcesj$i ziska pouze ten nejbysSi a
nejrychlejsi.

20
min.

Desetiminutova hra na proc¢eni pandti a znalosti o zvatech
aneb co si zapamatujete za 10fivie Umi jagué plavat? Ziji

klokani ve skupit? ¢i Kolik je na obrazku zv¥at? Zapamatovali

jste si to? Pokud ano, je karta vaSe! VaSim cilewebza 10
minut nasbirat co nejvice karet jednotlivychiavi

8

10
min.

Desetiminutové hra na pro¢eni pangti a védomosti pro
déti. Poznaji vaSedi slavné klasické pohadky &ipehy?
Pomoci obrazk si je gipomenou a procvi si pangt.
Rodice si také @i této Ire radi zavzpominaji na svatska
|éta. Hr&i se snazi nasbirat co nejvice karéhdm 10
minut nebo jimi uéenéhocasu.

10
min.

Desetiminutova hra na pro¢eni paniti a poznavani dinosaiyr
aneb co si zapamatujete za 1Givie V kostce! DinosatiVasim
cilem bude za 10 minut nasbirat co nejvice kamgdivych
dinosauti. Jak na to? Vzdy si 1 kartu vyberete, divate se 48
sekund (nez sefpsypou hodiny) a poté si vezme tuto kartu

soupé. Vy hodite kostkou a podle toho, jaké na ni patisi®,
vam protihré precte otazku.

/as

10
min.

Desetiminutova hra na pro¢eni pandti a stati swta. Pomoci
obrazki si je gipomenou a procyi si pangt. Rodite si takeé fi

této He radi zavzpominaji na svétska léta. Vasim cilem bug
za 10 minut nasbirat co nejvice karet jednotlivstédt swta...
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10
min.




